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Les Lutins mesurent en moyenne environ à peu près de 1,4 à 2 cm de haut. Ils sont présents 
sur toute la surface de la Terre et de nombreux Mondes Imaginaires. Mais la plus grande 
densité de Lutins/m² est au Royaume des Lutins, qui occupe la partie occidentale d'un vaste 
continent, qu'ils partagent avec les Nains. 

Alimentation 

De même que chez les humains, il existe des civilisations du riz, du blé ou du maïs, on 
pourrait dire que les Lutins sont la civilisation de la Noisette. C'est l'aliment majeur et le pilier 
de l'économie. Etant donné qu'en dehors des fêtes, les lutins n'ont pas un gros appétit, une 
noisette peut nourrir un lutin pendant environ une semaine. 

Les mois de Vendémiaire et Brumaire (septembre-octobre) marquent la Grande Récolte. Les 
Lutins emmagasinent des noisettes dans leur greniers pour l'année entière. Cependant, ils 
continuent généralement de les récolter jusqu'à la fin de l'hiver, en allant les chercher sous les 
noisetiers les plus éloignés des villes. Il y a mille façon de consommer les noisettes : la farine 
de noisette est utilisée pour le pain et les gâteaux, les copeaux de noisette forment 
l'accompagnement de tous les plats, et, enfin, la levure de noisette permet la fabricaiton de la 
célebre bière de noisette, dont les lutins raffolent. 

Le régime alimentaire est diversifié car les Lutins sont les spécialistes pour dégotter dans la 
nature tout ce qui peut être mangé. Parmi les végétaux, on peut citer : les fruits très mûrs 
tombés au sol, les baies, certaines herbes, de très nombreuses variétés de champignons 
cultivés dans des champignonnières... Parmi les produits d'origine animale, le principal est la 
viande de scarabée, mais il ne faut pas oublier le miel de fourmi, important pour les desserts, 
le lait, le beurre et la crème de puceron, la viande de sauterelle, les oeufs de grenouille. Il faut 
signaler que l'interdiction absolue de manger de la viande de fourmi est le seul tabou 
alimentaire des Lutins. 

 

Boissons 

Ces recettes ont été aimablement fournies au Dico Lutin par Kyubi, brasseur à Ruisselle. 
Attention, les quantités sont prévues pour des professionnels de la restauration, nous ne 
garantissons pas la réussite des recettes dans le cadre d'un usage domestique.  

Tisane à la noix : Prendre une noix, la broyer et faire infuser dans de l'eau bouillante. 
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Tropicanut  : prendre une dizaine de noisettes (pour 1 litre), du miel de fourmi et mixer le 
tout. Rajouter un soupçon d'eau, de lait de puceron, et laisser refroidir. (la couleur du jus doit 
être marron clair, châtain.) 
 
Bière de noisette : C'est très compliqué mais c'est la meilleure boisson du royaume, et la plus 
bue. Il faut de l'orge, de la levure de champignon (celle de Trois-Sillons est la meilleure), du 
houblon, et bien entendu des noisettes. Il faut faire fermenter tout les ingrédients à très haute 
température. Il faut varier la température, pour la 1ère heure à 45, 50° et ensuite ré-augmenter 
de plus en plus mais pas tout d'un coup. 
La fermentation peut durer 3 à 6 jours. Et après il faut attendre quelques semaines pour faire 
affiner la bière (comme le fromage) à 0° 
 
Coca-Nut : Il faut prendre des extraits végétaux (je ne peux vous les révéler) et ajouter de 
l'eau, du sucre , faire gazéfier l'eau et ajouter quelques colorants, ne pas oublier les noisettes 
(environ 10 pour 1 litre) 
 
Lutinoix  : Il faut 10 noix (pour 1 litre) , les broyer, rajouter du miel de fourmi, du lait de 
puceron et mettre un peu de cannelle. Laissez refroidir. Régalez vous. 
Astuce: rajoutez un soupçon de crème de puceron fouettée et ce sera extra.  

Champigne : C'est la boisson des grandes occasions : anniversaires, ou baptème des navires 
par exemple. Pour faire 10 bouteilles, prenez un beau champignon de Trois Sillons (les 
meilleurs), réduisez le en poudre à l'aide d'une hache de guerre, et mélangez le à de l'eau et 
quelques gouttes de miel de fourmi. Il faut faire fermenter le breuvage obtenu pendant 1 à 2 
ans pour qu'il atteigne sa maturité (sans quoi il est totalement toxique). Il peut être servi avec 
du caviar de libellule pour les très grandes occasions.  

 

Costume Traditionnel 

Les vêtements traditionnels des lutins sont assez simple, pour la bonne raison que le textile 
coûte cher. On fabrique le tissu à partir de plantes difficile à trouver, ou on récupère quelques 
fils perdus par les humains au cours d'une incursion dans leur monde.  

Le costume traditionnel consiste donc en un chapeau pointu, un pyjama simple recouvrant le 
corps jusqu'au poignets et aux chevilles, et des sandales ou bottines. Le tissu est de couleur 
variable mais souvent assez voyante (rouge la plupart du temps), sauf pour les Lutins exerçant 
une profession nécessitant de se camoufler (comme les chasseurs). 

A ce costume folklorique s'ajoute le costume de tous les jours, celui que les lutins portent 
quand les touristes gnomes sont partis. Ce costume est une sorte de cotte très pratique avec de 
nombreuses poches, des bretelles et d'un seul tenant. 

Il existe néanmoins un habit de fête, plus complexe : Le chapeau est plus haut surmonté d'une 
décoration ou d'un grelot, le pyjama est en deux partie, un haut et un pantalon, avec des 
manches bouffantes et des décorations. Les chaussures du costume de fête sont relevées en 
pointe et portent également un grelot. Les Lutins de Haut Rang ont des chapeaux à plusieurs 
pointes les jours de fête : 2 pointes pour les maires, 3 pour les préfets, 4 pour les ministres. 

Voir les Uniformes 
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Cuisine 

Bouillon de noisettes (pour 15 personnes) par Kyubi, brasseur à Ruisselle 
 
Ingrédients : 
-4 noisettes entières 
-1 navet du pays des Toumphs 
-2 carottes 
-1 Champignon de Ruisselle 
 
Préparation : 
A l'aide d'une hache, coupez finement les noisettes, le champignon, les carottes. Prenez une 
petite marmite et ajoutez un volume d'eau. Mettez le navet et les carottes à cuire pendant 5 
minutes. Rajoutez-y le champignon et faites le cuire également pendant 3 minutes. Faites une 
petite crème à base de lait et mettez-y les noisettes. Mélangez bien, vous devrez obtenir un 
mélange un peu homogène. Versez la crème de noisettes dans la marmite de légumes et 
réchauffez pendant 5 minutes. 
C'est prêt, régalez vous!! 

Gâteau Ruissellois (pour 10 personnes) (gâteau à base de noix, amandes et noisettes) par 
Kyubi, brasseur à Ruisselle 
 
Ingrédients : 
-1 noix de Ruisselle 
-1 noisette de Ruisselle 
-1 amande de Ruisselle 
-10 g de farine de noisette 
-5 g de miel de fourmi 
-1 oeuf de grenouille 
 
Préparation : 
Cassez les oeufs, ajoutez-y la farine le miel. Mélangez bien jusqu'à obtention d'une crème 
homogène. 
Coupez grossièrement les amandes, noisettes et les noix, incorporez-les à la crème. 
Faites cuire sur le feu pendant 20 minutes. 
Laissez refroidir, Bon appétit.   

Flan aux noisettes et amandes (pour 6 personnes) par Kyubi, brasseur à Ruisselle 
 
Ingrédients : 
- 50 dl de lait de puceron 
- 3 oeufs de grenouille 
- 70 grammes de farine 
- 50 grammes de sucre 
- Deux noisettes 
- Poudre d'amande 
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Préparation : 
Faites bouillir le lait 
Mélangez dans une terrine les oeufs, le sucre, la farine. 
Rajoutez le lait. 
Broyez les amandes en faisant une poudre et coupez les noisettes en petits morceaux. 
Rajoutez les au mélange précédent. Mettez ce mélange dans un moule beurré. 
Faites cuire dans votre four pendant 25 min. 
Bon appétit!  

Gigot de Scarabée en sauce (pour 6 personnes) (recette traditionnelle) 
 
Ingrédients : 
- Un beau gigot de scarabée 
- Une goutte de miel de fourmi 
- 10 grammes de farine de noisette 
- Une poignée de lichens arômatiques 

Préparation : 
Mélanger le miel, la farine et les lichens jusqu'à obtenir une pâte onctueuse. Enduir le gigot de 
scarabée, l'embrôcher et le faire rôtir. Récupérer de temps à autre la graisse fondue dans un 
plat placé sous la broche : elle fera office de sauce. Arrosez régulièrement le gigot de jus de 
scarabée.  
Bon appétit! 

Quelques Pains régionaux (par Kivan Petipoix) 
 
Le Pain Prenaile & Nikolah 
Inventé par deux boulangers insomniaques, ce pain aux vertus bénéfiques est censé calmer 
celui qui le mange, et le plonger dans un profond sommeil. 
 
Le Pain Pompin 
Nourriture favorite des brancardiers, ceux-ci ont tendance à crier son nom à tue-tête lors de 
l’arrivée sur les lieux d’un accident… 
 
Le Flan B 
Il est indispensable d’avoir un Flan B en cas d’échec du Flan A, sinon, vous êtes mal barrés... 
 
Le Pain Grrrr  
Le nom de ce pain vient de la réaction des lutins lorsqu’on leur annonce son prix… 
 
Le pain Danlagueul 
Ce pain, pourtant très bon, est quasiment immangeable, du fait de la dureté de sa croûte. Il faut 
donc faire très attention avant de le manger, car il est bien connu qu’un pain Danlageul peut 
facilement vous casser une dent. 
 
Le Pain Tagone 
On ne sait pas grand-chose sur ce pain, dont la recette est depuis toujours tenue secrète. 
 
La Miche Libedich 
Créé par des lutins buveurs de bière à l'accent bizarre, Ce pain vous redonnera un bon coup de 
fouet, tout en vous enivrant un peu. Il est d’ailleurs conseiller d’en offrir à votre amoureux(se), 
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pour lui faire part de vos sentiments…. 
 
Le Pain 100 Rires 
Ou comment faire rire l'acheteur de 100 façons différentes : Tout vous fera rire dans ce pain, 
de la couleur à l'aspect, en passant par le goût et le prix...... Par contre, quand on connait les 
effets, on rigole moins... 

Le Pain dur à l’huile  
Ce pain, à la croûte épaisse et dure, est plongé dans l’huile avant cuisson. Il est tellement gras 
qu’il pourrait presque rassasier un NaiN pour la journée. A ne pas confondre avec le pain dur à 
l’eau, qui lui est beaucoup plus léger, bien que sans aucun goût.  

 

Elevage et Agriculture 

Les lutins sont d'excellents éleveurs. Ils s'approprient des fourmilières en saoulant la reine des 
fourmis avec de l'alcool de noisettes et utilisent les fourmis comme bêtes de trait ou de 
somme. Ils savent reproduire, en maîtrisant leurs propres gaz intestinaux, les phéromones des 
fourmis qui sont pour elles comme des ordres olfactifs, et peuvent ainsi les commander. 
Cependant, ils ne consomment jamais la viande des fourmis.  

Les lutins élèvent également des pucerons, qu'ils traient afin de boire leur lait, selon une 
technique inspiré du savoir-faire fourmi. En outre, l'élevage des scarabées permet un apport en 
viande non négligeable aux foyers lutins. 

En ce qui concerne l'agriculture, les produits végétaux sont surtout récoltés par la cueillette. 
Cependant, les Lutins savent très bien faire pousser des champignons dans de sombres caves, 
qu'ils consomment en omelette d'oeufs de grenouille ou sous forme d'hallucinogène pendant 
les fêtes. Les Lutins font également pousser de la mousse et de l'herbe, comme matériau de 
construction. 

Enfin, il existe toute une série de plantes et de fleurs domestiquées, parfois irriguées, dont 
l'énumération serait fastidieuse. 
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Jours fériés 

Il y a peu de jours de fête dans l'année, pour la bonne raison qu'elles durent souvent une 
semaine et qu'elles sont si débridées qu'il faut souvent un mois pour récupérer. Le calendrier 
des fêtes est le suivant : 
 
- Fête du Sacre & Nouvel An lutin : 4 Vendémiaire (septembre)  
- Fête des Noisettes : 3 Nivôse (décembre)  
- Anniversaire de la Reine : 19 Florial (avril)  
- Anniversaire du Roi et Fête du Travail : 1 Prairial (mai)  
- Fête de la Monarchie : 16 Messidor (juin) 

  

Monnaie et coût de la vie 

La monnaie lutine est la Noisette. Les pièces sont en métal précieux, avec la tronche du Roi 
côté face et une noisette côté pile. La valeur de la Noisette est tout simplement indexée sur 
celle des noisettes : 1 Noisette (la monnaie) est le prix d'1 noisette (le fruit). le symbole de la 
Noisette est un N majuscule. 

Mais les pièces les plus utilisées sont celles des centimes de Noisettes : ce sont celles du 
quotidien, les Noisettes étant réservées aux grosses dépenses. Le symbole du centime de 
Noisette est un rond surmonté d'un triangle (ô), qui représente en fait une tête de lutin. 

Il faut savoir qu'une noisette nourrit un foyer lutin pour une semaine, mais que la Banque 
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Royale prélève 5 % des revenus de chaque lutin. (pour le seul impôt sur le revenu), à quoi 
s'ajoute les impôts régionaux et l'impôt sur la fortune (1% de la fortune à partir de 100 
Noisettes)  

Le salaire lutin minimum est de 2,7 Noisettes par semaine NET (3 noisettes moins 10% 
d'impôt) 

(haut) 

 
(haut) 

Sciences et techniques 

Les lutins utilisent une grande panoplie de matériaux différents. Ils sont en tout cas les maîtres 
incontestés de la récup' et du système D 

L'allumette est une tige de bois de longueur variable, volée aux humains ou fabriquée à partir 
de bois mort ou de brindilles. Elles permettent de réaliser la charpente et l'armature des 
bâtiments les plus importants. Elles servent aussi à la réalisation de magnifiques ouvrages 
d'art, tels ces célèbres viaducs qui surplombe de tumultueux ruisseaux. 

Certains bâtiments sont construits en gadoue, matériau bon marché récupéré dans les 
marécages, d'autres sont chaumés avec des herbes séchées qui imperméabilisent le toit, mais il 
existe en fait toute une multitude de matériaux : brindilles, feuilles, sciure, terre, noyaux, 
coquilles d'escargot, etc. 

Le pont Norbert Thoukour, construit en Leprechaunie afin d'impressionner ce peuple après sa 
découverte par Norbert Thoukour en Messidor III, est un exemple monumental de la technique 
lutine, en particulier avec l'utilisation pour la première fois de câbles en soie d'araignée. 
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Le Grand Tableau des Sciences & Techniques 

énergies - transports - matériaux - techniques - espèces domestiquées

ENERGIES type d'usage incidence date de 
découverte

inventeur

organique (chaleur 
par décomposition)

domestique, généralisée inconnue inconnu

traction animale tous usages généralisée inconnue inconnu

esclaves transports rare Pluviôse III Pitijibé

éolienne transports rare Ventôse III Pitijibé

TRANSPORTS type d'usage énergie date 
d'invention

inventeur

charrette domestique traction animale inconnue inconnu

métropolutin voyageurs vent+traction 
animale

Fructidor III Pitijibé

Page 8 sur 29Le Dico Lutin

25/02/2007file://D:\sites\lutin2\DICO_F~1.HTM



bateau en papier fret courants+perche Prairial an II Cousin

bateau en coque 
noisette

fret+voyageurs courants+perche Messidor an 
II

Pitijibé

bateau en coque 
amande

voyageurs courants+perche Messidor an 
II

Neitanod

radeau 
insubmersible

militaire vent+perche Brumaire an 
III

Pitijibé

catamaran en 
amande

liaisons rapides, 
courrier

vent+perche Frimaire an 
III

Dric+Neitanod

navire de transport fret esclaves+vent Pluviôse an 
III

Pitijibé

dirigeable classique voyageurs voyageurs !!! Pluviôse an 
III

Dric

dirigeable tracté gendarmerie traction animale Ventôse an III Dric+Pitijibé

brick volant déplacements 
du Roi

vent+traction 
animale

Ventôse an III Dric+Pitijibé

MATERIAUX valeur provenance date de 
découverte

inventeur

organiques (feuilles, 
brindilles ...)

quasi-nulle récupéré un peu 
partour par les 
glaneurs

inconnue inconnu

terre, gadoues, 
vases, limons, 
sables ....

très faible Flaque Intérieure, 
Côte Houleuse, 
Gnomie

inconnue inconnu

fer, métaux moyenne Nainanie inconnue les Nains

"béton" (gadoue 
très dure)

moyenne Gnomie 15/01/III Dric

soie d'araignée précieux élevage lutin an III Pitijibé

humains (allumettes, 
préservatifs...)

très précieux volés aux humainsinconnue les humains !

TECHNIQUES domaine type d'usage date 
d'invention

inventeur

Gravage de Galettes Musique domestique 05/10/III Maille-Queue 
Brantas

Voies rapides Réseaux déplacements 18/11/III AcTa

ESPECES 
DOMESTIQUEES

niveau de 
domestication

type d'usage date de 
domestication

domestiqueur

Fourmis totalement 
domestiquées

tous types sauf 
alimentaire

inconnue inconnu

Pucerons domestiqués alimentaire inconnue inconnu

Scarabées domestiqués alimentaire, 
traction animale

inconnue inconnu

Moucherons domestiqués communication inconnue inconnu
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Sports et Jeux 

Les Lutins sont très joueurs. En fait, ils ont une enfance très courte, mais ensuite ils restent 
toute leur vie de vrais gamins. Il n'est pas rare de voir un vieux lutin jouer à sauter dans les 
gouttes de rosée. 

Les jeux d'argent ont leur préférence. Certains vont jusqu'à acheter cinq ou six tickets de LL 
(LotoLutin) par semaine pour augmenter leur chance de gagner. Ils parient à tout bout de 
champ, de sorte que tout le monde doit toujours des Noisettes à tout le monde, et qu'on finit 
par se rembourser en tournées au comptoir d'une auberge. 

En outre, les Lutins sont très friands de jeux d'animaux. Ainsi, les courses de fourmis ou les 
escargorridas attirent les foules dans les arènes. Enfin, notons que Kivan Petipoix a fait 
consruire à Gribouille un parc d'attraction.  

Toutefois, LE jeu lutin par excellence, le sport qui déchaîne les foules, l'objet de toutes les 
conversations, c'est le GRAINEBALL ! Voici un rapide exposé des règles de ce sport 
collectif. 

La surface de jeu peut être extrêmement vaste : jusqu'à 1 m² parfois ! La taille du terrain varie 
proportionnellement au nombre de joueurs (de 20 à 50...). Le terrain souvent en rectangle est 
le plus accidenté possible, avec des obstacles tels que des ruisseaux, des trous, des 
enchevêtrements de brindilles, etc.,  
Les terrains les plus réputés étant celui de Baluchon et celui de Vallonette. 
 
Règles dans le Champignonnat National: 
Dans le Champignonnat National, les équipes sont composées de 25 joueurs et le terrain va de 
80 dm² à 1 m². 
Il y a plusieurs catégories de joueurs: les sprinteurs, les bloqueurs, les receveurs, les 
chapardeurs... 
Chaque équipe possède un stock de 20 graines peintes à sa couleur, qu'elle doit défendre 
contre l'adversaire. Il y a également 15 graines dans les greniers neutres. Une équipe gagne 1 
point pour chaque graine adverse récupérée et ramenée dans son camp. La partie s'arrête 
quand un camp a accumulé 40 graines. Les règles complètes sont disponibles dans le Code 
Lutin.  

Ci-dessous, un exemple de terrain, celui de Vallonette : 

Grenouilles apprivoisées météo, gonflage de 
dirigeables

inconnue Dric

Libellules apprivoisées transport aérien inconnue Zab la 
Frim'Ouss ?

Lucanes apprivoisées militaire, aérien Floréal III Baron de 
Lucanie

Crabes semi-sauvages?traction ? inconnue Nil Roca
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Symboles du Royaume 

La devise des Lutins est Semper Noisettas (Toujours des Noisettes) 
 
Drapeau des Lutins (ci dessous) : le vert symbolise la terre et l'herbe, le orange symboliste les 
fruits de la terre et en particulier les noisettes. Le blanc symbolise le peuple lutin : au centre du 
drapeau émerge une tête de lutin qui symbolise le royaume. 

 

 

Le Symbole des Lutins (ci-dessous): Une tête ronde surmontée d'un chapeau pointu. C'est 
également le symbole représentant les centimes de Noisette (voir Monnaie) 

 

 
L'hymne des Lutins :  

(paroles et musique: Maille-Queue Brantas; production: Pitijibe) 

intro 
Bien loin du monde des Humains 
Est né le Royaum'des Lutins 
Sous le règne de Pitijibé, 
Premier Roi de cett'bell'contrée. 

Des Monts Poilus dressés à l'Ouest du Royaume 
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Des forêts de fleurs colorées de blanc et jaune 
Des fourmis lancées sur les sentiers du pays 
Sans oublier le bocage de Transmidanie, 
C'est le mond'des Lutins. 

Des fumées noires sillonent le ciel de Nainanie 
Des villes glauqu'emmurent des esprits ennemis 
Des airs lugubres nous vienn'de l'Est du Talus 
Répandant la fureur sur une terre battue, 
C'est l'enn'mi des Lutins. 

Refrain :  
Et au Royaume des Lutins 
Dirigé par un Roi barbu, 
Nous rassemblons nos petit'mains 
Fac'à un ennemi déchu, 
Plus grand que nous par la taille 
Mais moins grand que nous par le coeur, 
Nous livrerons la bataille 
Pour éradiquer la terreur. 

Des habits créés avec de nombreux tissus 
Des galurins ainsi que des chapeaux pointus 
Des hauteurs ne dépassant pas deux centimètres 
Les lutins peuv'être vêtus ou ne pas l'être, 
C'est l'habit des Lutins. 

De la Côte Ventue au Détroit de la Flaque 
Des noix et noisett'aux grandes feuilles qui craquent 
De la rivière aux luciol'jusqu'au Gros Ruisseau 
Le Royaume rest'et restera toujours beau, 
C'est le mond'des Lutins. 

(Refrain) 

L'art patriotique 

Une certaine forme d'art pictural célèbre aussi les grandes étapes de la fondation du Royaume 
des Lutins. Ainsi l'oeuvre d'Eujib Delanoix, La Monarchie guidant le Peuple Lutin, réunit tous 
les élements d'une oeuvre glorificatrice. Visiter le Musée. 

 

Transports 

transports terrestres 

Le moyen de transport le plus utilisé par les Lutins est le pied. Cependant, le monde est fort 
vaste et tout lutin a besoin, un jour ou un autre, de se rendre dans la préfecture de sa Région 
ou même à Lutinville, la glorieuse capitale qui prospère sur les rives de la rivière aux 
Lucioles. Il faut alors recourir aux services d'un charretier, qui vous transportera sur les routes 
du royaume dans un charrette. Mais le travail habituel du charretier consiste plus à transporter 
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des marchandises. 
Une charrette ordinaire, avec son attelage de fourmi. (Une fourmi peut tirer jusqu'à mille fois 
son poids.) 

 

Jusqu'en Frimaire de l'an III, il n'existait que trois types de routes au Royaume : les pistes à 
fourmi, (ne permettant le passage que d'une fourmi et d'un petit chariot, accompagné par un ou 
des piétons) les pistes à charrettes, et les routes pavées. Mais depuis cette date ont été 
construites de nouvelles routes, appelées "voies rapides". La carte de ces routes est disponible 
dans l'Atlas. Voici la différence entre une route pavée habituelle et une route classique : 

 

Depuis Fructidor III, un nouveau moyen de transport terrestre a été mis au point : il s'agit du 
métropolutin. Celui-ci permet à un très grand nombre de lutins de se déplacer très rapidement 
en ville. Le seul réseau métropolutin a été construit à Lutinville pour l'instant et comporte 2 

lignes (plus une en projet) 
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( haut )  

Transports maritimes 

Navire en coque de noisette - Navire en coque d'amande - Navire en papier 
Le radeau Lutin - Les catamarans en coque d'amande - Navires de transport - Navires de 
guerre  

 
Navire en coque de noisette 

Le matériau le plus noble est certainement la coquille de noisette, beaucoup utilisée dans la 
construction navale et fluviale (illustration) 
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( Haut )  

Navire en coque d'amande 
 
Les navires construits en amande, mis au point dans la province de Pas-de-Vague, sont enfin 
opérationnels et les essais ont été concluants. Le préfet de la province, Neitanod, a inauguré 
cette nouvelle façon de naviguer le 12 messidor de l'an II, et nous a fait parvenir une 
illustration décrivant la construction de ces navires (ci-dessous). Plus légères que les coquilles 
de noix (navires de guerre et de fret) et plus rapides que les coquilles de noisette (navires de 
voyages et de reconnaissance), les coquilles d'amandes permettent d'atteindre des vitesses 
inégalées, et seront utilisées pour construire des frégates d'escorte et des navires de transport 
rapide. 
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Navire en papier 
 
Depuis le 16 Thermidor an II, les navires en papier ont fait leur preuve. A l'issue d'une longue 
polémique entre le Roi et le Président, ce dernier a accompli un héroïque voyage au pays des 
Humains pour prouver que les bateaux en papier pouvaient mener une flotte vers une 
destination lointaine et dangereuse. 

La photo suivante montre un bateau en papier et son chargement de noisettes  
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Le radeau Lutin 
 
Enfin, à l'issue d'un concours organisé par le président Neitanod en Brumaire de l'an III,  le 
Roi a imaginé un bateau nouvelle génération qui sera inauguré avec l'expédition sur la Grande 
Flaque. 

1. poser trois branches de noisetier paralelles et y cheviller deux branches plus petite. Le Lutin 
donne l'échelle (accrochez-vous au pinceau s'il la reprend)  
 
2. poser sur les transversales un tapis de feuilles séchées, pas trop épais pour le pas alourdir.  
 
3. Enduire abondament de bave d'escargot pour fixer les feuilles entre elles et imperméabiliser 
le fond. Mettre des bords pour fixer l'ensemble et éviter les chutes  
 
4. Il n'y a plus qu'à ériger un mât et à tisser une voile à l'aide de feuilles fraîches.  
 
POINTS FORTS :  
- le fond est surélevé (évite le danger des récifs)  
- l'embarcation est IMPOSSIBLE à renverser (le drame de l'Amiral Anthy ne peut se 
reproduire)  
- Contient jusque 10 à 15 lutins et du matériel  
- Peut être facilement amélioré et/ou réparé.  
- Peut être propulsé à la voile et à la perche  
 
POINTS FAIBLES :  
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- Danger de rupture du fond (pour éviter cela, on peut rajouter des traverses en dessous  
- vitesse moyenne (moins élevée que navire en amande mais plus que bateaux en papiers ou en 
noix. 

 

 

Les catamarans en coque d'amande 
 
Sur une idée originale de Dric, les ateliers de Pas de Vague ont développé une version double 
coque de l'invention de Neitanod. 
Ce catamaran profite des trouvailles du Radeau Lutin (voir ci-dessus). Avec ces évolutions, on 
voit apparaître un gouvernail, une voile plus grande et une capacité de transport bien plus 
importante. 
Ils seront construits de concert à L'Embouchure et à Pas de Vague. 
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Navires de transport 

Construits pour acheminer les fabuleuses richesses de la Gnomie vers le Royaume, les navires 
de transports sont particulièrement difficiles à construire, car il faut abattre un arbuste de taille 
conséquente. Cependant, ils permettent de transporter un nombre incomparable de 
marchandises. 
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Navires de guerre 

Les galères de guerre ont été inventées sous l'impulsion du Général Baron de Lucanie, alors 
ministre de la guerre, en Messidor III. Basée sur la force des esclaves gnomes ou des 
prisonniers de guerre, et sur une voilure imposante, ce navire lourd et puissant est le fleuron 
de la flotte lutine.  
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Les porte-libellules sont l'aboutissement des techniques de guerre maritime. Grand projet du 
Général de Lucanie, ils ont vu le jour à l'automne de l'an IV. Leur particularité est d'associer 
des armes conventionnelles à une piste d'atterrissage pour les unités aériennes (chasseurs en 
libellule en particulier). Ces navires sont généralement employé dans l'appui d'opérations 
terrestres ou les manoeuvres de grande envergure. 
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(haut)  

Transports aériens 

Les Dirigeables et dirigeodrômes 
 
Un dirigeable est "un gros ballon de forme oblongue que l'on gonfle à l'aide d'une grenouille 
apprivoisée. Sous ce ballon est accroché une nacelle, et le tout est dirigé par une voile 
verticale qui oriente le dirigeable. La propulsion se fait grâce à une ou plusieurs hélices qui 
sont mûes par une force qui provient, la plupart du temps, de lutins qui la font tourner avec un 
système de poulies pour multiplier la vitesse sans trop se fatiguer. Il y a aussi un petit feu sous 
le ballon qui entretient la chaleur de l'air de celui-ci.  
 
C'est assez fiable si on ne navigue pas trop près des branches des arbres (surtout ceux qui ont 
des épines) et si on se débrouille bien, le dirigeable n'atterrit jamais.  
Le poids étant un élément déterminant, ce moyen de transport n'est adapté qu'aux passagers. 

Le dirigeodrôme est une construction semblable à un champ de forme ovale où le dirigeable 
s'amarre au milieu. C'est un terrain plat avec des tours munies de passerelles, une de chaque 
côté du dirigeable. 
Trois villes en sont dotées: Lutinville, L'Embouchure, Port Lutin.  
Celui de Gnomie est un peu plus important, il y a un terminal pour les longs-courriers (liaison 
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avec le Royaume), et deux plus petits pour les liaisons intra-gnomie" 

d'apres Dric, inventeur du dirigeable

Trois dirigeodrômes ont été construits à l'heure actuelle (Ventôse an III) : à Port-Lutin, 
L'Embouchure, et Lutinville. Les Bricks volants ne sont pas des dirigeables mais des 
vaisseaux aériens très perfectionnés et très rapides mais tellement coûteux à fabriquer que seul 
le Roi en possède un. 
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Uniformes lutins 
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Le Roi est le seul à ne pas porter le traditionnel chapeau pointu : son bonnet se compose de 
cinq branches symbolisant les cinq principales régions du Royaume, auquel s'ajoute une 
couronne. Il porte en bandoullière une écharpe orange, symbole du pouvoir, portant 
l'inscription brodée "LVTINIS REX", ainsi qu'une longue traîne verte. Les juges portent un 
uniforme rouge et noir, et une balance est dessinée sur leur chapeau. Leur attribut traditionnel 
est un rouleau portant la Loi. Les militaires lutins sont habillés dans une tenue qui favorise le 
camouflage dans les herbes. Les sous-officiers à partir du major portent trois noisettes au front 
de leur chapeau et une cape vert foncé. La couleur des matelot est le bleu et blanc, ils portent 
une ancre à leur chapeau.  

 

Villes 

Les villes lutines revêtent des formes très diverses, souvent déterminées par le terrain sur 
lesquelles elles sont bâties : tronc d'arbre mort, vieille souche, vallée d'un ruisseau, talus, etc.  

Mais surtout, les villes se différencient par les habitations qui les composent : Ainsi dans une 
ville située à proximité d'un résineux, tous les toits seront en aiguilles, alors qu'une ville ayant 
de la mousse à disposition utilisera ce matériau. 
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Toutefois, la plupart des maisons lutines sont construites sur le même modèle : on commence 
par creuser un trou dans le sol (la terre, ou le bois de la souche, etc.), et on utilise le déblai 
pour surélever l'entrée, et créer ainsi une pente empêchant l'eau d'entrer dans la maison. 

 

En fonction de la richesse du propriétaire, la maison peut se résumer à ce simple trou, 
surmonté d'une trappe, ou au contraire s'étaler, aussi bien sous la terre qu'au dessus. On 
ménage alors plusieurs entrées, qui seront chacune protégée par une construction de brindilles, 
et on creuse plusieurs pièces reliées par des galeries. 

Le trait commun à toutes les habitations lutines est de posséder un système d'écoulement des 
eaux, du plus rudimentaire au plus sophistiqué, et surtout d'être dotées d'une cheminée 
d'aération. En effet, le seul chauffage connu des lutins est la fermentation organique, et il est 
nécessaire que les émanations du fumier s'évacuent. Cette cheminée sert d'ailleurs d'issue de 
secours en cas d'attaque par des insectes, ou d'obstruction de l'entrée principale. 
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Centre-ville de Lutinville  
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